


LICENSAVTAL FOR SLUTANVANDARE AV EA:S
VERKTYG & MATERIAL

Electronic Arts Inc, dess underavdelningar, dotterbolag och licentiater (samlingsnamn "EA”) ger dig en icke dverforbar,
icke exklusiv licens att ladda ner och/eller installera och anvénda en kopia av verktygsprogrammet ("Verktyget”) och/
eller material (“Material”) (samlingsnamn “Verktyget & materialet”) enbart for personligt, icke kommersiellt bruk i
anslutning till EA:s produkter i enlighet med nedanstaende villkor.

EA éger alla rattigheter, anspréak och intressen i Verktyget & materialet. Du far inte andra négra av EA:s varumérken

eller logotyper, eller andra eller ta bort ndgra anmérkningar gallande EA:s varuméarken eller upphovsratter som

medfoljer i eller med Verktyget & materialet eller EA:s produkter. Din rétt att anvénda Verktyget & materialet begransas

av ovanstaende licens och du far inte pa nagot annat sétt kopiera, visa upp, distribuera, framfdra, publicera, modifiera,
skapa harledda verk av eller anvanda Verktyget & materialet. Utan begransning av foregaende mening far du inte

modifiera, bakatkompilera, bryta ned, licensiera, overfora, distribuera, skapa harledda verk av eller salja Verktyget &
materialet for att frimja nagot kommersiellt syfte. Utan begransning av det ovan namnda far du inte anvénda Verktyget

& materialet till att gora reklam for andra produkter eller foretag, eller pa nagon sajt som driver eller framjar en
serveremulator. |

Du kan inkludera material som skapats med Verktyget & materialet pa din personliga, icke kommersiella webbsajt
for att pa ett icke kommersiellt sétt frimja fan-communityn for EA:s produkter och under forutséttning att du &ven
lagger upp fdljande anmérkning pa din sajt pA samma webbsida/webbsidor dar materialet ligger: “Denna sajt stods
inte av och &r inte forknippad med Electronic Arts eller dess licentiater. Alla varumérken &r egendom som tillndr sina
respektive dgare. Spelinnehallet och materialet &r upphovsrattsskyddat av Electronic Arts Inc. och dess licentiater.
Med ensamratt.” Du kommer inte att framhalla att din sajt stods, ar godkand av eller forknippad med EA eller vara
licentiater, eller att nagot annat innehall pa din sajt stds, &r godként av eller forknippat med EA eller vara licentiater.

VERKTYGET & MATERIALET TILLHANDAHALLES | "BEFINTLIGT SKICK” UTAN GARANTIER AV NAGOT SLAG, VARE
SIG UTTRYCKLIGA ELLER UNDERFORSTADDA. EA FRANSKRIVER SIG UTTRYCKLIGEN ALLA GARANTIER GALLANDE
FUNKTIONALITET | SPECIFIKA SYFTEN, SALJBARHET OCH BROTT MOT UPPHOVSRATT.

ALLT BRUK AV VERKTYGET & MATERIALET SKER HELT PA EGEN RISK. EA GARANTERAR INTE ATT VERKTYGET &
MATERIALET INTE ORSAKAR SKADOR PA DIN DATOR, DITT NATVERK, DIN PROGRAMVARA ELLER ANNAN TEKNISK
UTRUSTNING.

EA TILLHANDAHALLER INGEN SUPPORT FOR VERKTYGET & MATERIALET. VAR VANLIG RING INTE OCH SKICKA INGEN
E&OST TILL EA:S KUNDTJANST GALLANDE VERKTYGET & MATERIALET, EFTERSOM EA INTE KAN BESVARA DESSA
FRAGOR.

UNDER INGA OMSTANDIGHETER SKALL EA HALLAS ANSVARIGA FOR NAGOM FORM AV DIREKTA, INDIREKTA,
OFORUTSEDDA, SPECIELLA, STRAFFRATTSLIGA ELLER ANDRA SKADOR SOM UPPSTAR PA GRUND AV, ELLER |
RELATION TILL, DENNA LICENS, AVEN OM EA MEDDELATS OM RISKEN FOR SADANA SKADOR.

EA FORBEHALLER SIG RATTEN ATT NAR SOM HELST, OCH UTAN FORPLIKTELSE MOT NAGON, DRA IN
TILLGANGLIGHETEN AV VERKTYGET & MATERIALET, ELLER ANDRA DEM.

P& EA:s begaran accepterar du att forsvara, skydda och halla EA skadeslés géllande allt ansvar, ansprak och utgifter,
inklusive advokatkostnader, som uppstar pa grund av dina brott mot denna licens och eller ditt bruk/missbruk av
Verktyget & materialet.

EA kan gora Verktyget & materialet tillgangligt pa sina sajter i USA och/eller Kanada och/eller inom EU. Du &r ensam
ansvarig for att kdnna till och rétta dig efter alla federala, statliga och lokala lagar som kan glla ditt anvandande av
Verktyget & materialet dér du befinner dig. Genom att ladda ner nagon del av Verktyget & materialet garanterar du att
du inte befinner dig i nagot land, eller exporterar Verktyget & materialet till nagon person eller plats, dit USA och/eller
Kanada och/eller EU eller dess ander har ett hanc go.

EA kan dra in eller avbryta denna licens ndr som helst, oavsett skél och helt efter eget godtycke. Nar licensen upphor
maste du forstora eller aterlamna Verktyget & materialet till EA. Denna licens lyder under USA:s upphovsréttslagar och
Kalifornisk lagstiftning (utan hansyn till juridiska konflikter), och utgér hela avtalet mellan EA och dig géllande
Verktyget & materialet.
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INSTALLERA VERKTYGET

Sa hir installerar du The Sims 3 Virldsskaparverktyg - Beta:
1. Ga till communitysajten for The Sims 3 pd www.thesims3.com.

2. | menyn under Spel ldngst upp pa sidan véljer du The Sims 3 Skapa en vérld.
Webblasaren oppnar sidan for The Sims 3 Vérldsskaparverktyg——Beta.

3. Klicka pa LADDA NER NU-knappen och fdlj instruktionerna pa skarmen.

Du maste ha registrerat ett exemplar av The Sims 3, The Sims 3 Collector’s
Edition eller The Sims 3 Destination Vérlden for att ladda ner verktyget.

STARTA VERKTYGET

Sa hir startar du verktyget:
Spel pa Windows Vista™ ligger i menyn under Start > Spel och pa tidigare versioner av
Windows™ i menyn under Start > Program (eller Alla program).




TANGENTKOMMANDON

SNABBTANGENTERIAWINDOWS
ATITMANT

Ny vérld Ctrl-N
Oppna vrld Ctrl-0
Spara vérld Ctrl-S
l-\ngra/ gor om handling Ctrl-Z/Ctrl-Y
[AMERASIRNINC—MUS
Vrid (tryck)/Zooma (scrolla) ~—Flytta

KAMERASTYRNING=TANGENTBORD

Flytta framat/bakat/vanster/hoger Upp/ner/vanster/hdger piltangent
Flytta upp/ner Q/F
Zooma in/ut Siffertb +/Siffertb - eller W/S

Du kan andra kamerans riktning om du vill. P& menyn Visa valjer du
KAMERAINSTALLNINGAR > KAMERAKONTROLL. Du kan invertera bade den
horisontella och vertika vridningen.

SNABBTANGENTERIFOR\VERKTY.G
N

Sting aktuellt verktyg Esc
Radera markerat foremal Del

EOREMALSVERKTY.G
Klona markerad tomt Skift
Vrid i steg (om foremalet &r i Skift
vridningslége)

\VAGREDIGERINGSVERKTYG!
Vagforemalsval pa/av Ctrl
Koppla bort anslutna foremal Skift

\VAGYRIDNINGSVERKTYG
Fast vridning till nirmaste Skift
15 grader

iTOMTELYITNINGSVERKTY.G
Vrid i steg Skift




INERRANGMALNINGSVERKIYG
Navigeringslage Alt
Mala bara i raka linjer Skift

Navigeringsldget &r ett jattebra sétt att forhindra att du malar eller skulpterar
Over nagot av misstag nér du lar dig hitta pa renderingspanelen.

INERRANGPENSELVERKTY.G
Navigeringsldage Alt
(Oka/minska penselstorlek Ctrl-PgUp/Ctrl-PgDn

\VERKTYGSLISTER!
ST

Markera  Flytta Vrid Angra/gﬁrom Fastwd Andralspel
vérldforemal rutnét-lage (s. 13)

Roads and Trees | Lots | Terrain

Samla  Sprid trdd  Verktyg for Véglutnings-
trad vagplacering och  verktyg (s. 11)
redigering (s. 10)

Foads and Trees |Lots | Terrain

2243

Lagg tilen  Klona Platta till  Anpassa
ny tomt (s.13) (s.13) (s.13)
(s.12)




Foads and Trees | Lots Terraln

XX

Mala (och forma) Andra  Exportera Importera
terrang havsnivda hojdkarta hojdkarta
(. 6) (s.9) (s.9)

ARLDEN 1 DIN HANU

0Om du tyckte att du hade gudalika krafter nér du spelade The Sims 3 sé vanta bara tills
du provat det har verktyget! The Sims 3 Varldskaparverktyg——Beta ér ett kraftfullt verktyg
som ger dig mojlighet att skapa och anpassa dina egna stader och det &r samma verktyg
(med négra fa modifieringar) som var egen varldskapargrupp anvander for att skapa de
stader som du far med i grundspelet eller i ett expansionspaket.

Fonstren i The Sims 3 Vérldskaparverktyg—Beta &r moduléra, sa du kan anpassa
verktygets layout medan du jobbar. Men fonstren atergar till till sitt standardutseende nér
du startar om verktyget.

Det har verktyget &r aven utbyggnadsbart! Du far mer saker att arbeta med varje gang vi
sldpper ett expansionspaket, forutsatt att du dger och installerar expansionspaketet.

_SKAPA NYA VARLDAR

S& hir skapar du en ny vérld:

1. | filmenyn véljer du NYVARLD. Popupmenyn med alternativ for den nya vérlden
Oppnas.

2. Klicka pa bladdringsknappen for att valja en terrangbildsfil.

{ Terrangbildsfilen &r en hojdkarta som avgor grundstorleken och formen pa terringen.

3. Sen valjer du ett oken- (arid) eller gronskande (frodig) klimat (vilket avgér de
tillgangliga standardférgerna for terrdngen i din varld) och stéller in maximal karthojd.
(Varje fil i hojdkartans katalog har en siffra i filnamnet. Stéll in din maximala karthojd
pa den hér siffran.) Klicka pa OK.

TIPS FOR SUPERANVANDARE: Du kan importera och exportera olika hdjdkartor
for att skapa/andra din terrdng med externa program som Adobe Photoshop eller
World Machine, etc. Hojdkartans fil maste vara en 16-bitars graskala i .PNG-format
och ha en av dessa storlekar: 256x256, 512x512, 1024x1024 eller 2048x2048.




DINA 3D DN

Vare sig du vill Iagga till berg eller dalar, gras eller asfalt, sa har du terrangverktyg som
ger dig mojlighet att forma—och farglagga—din varld.

JFORMANTERRANG

Hoj berg, gréav ut dalar, hugg fram Klippor och mycket mer.

Sa hir formar du terring:

1. Klicka p& TERRANG-fliken och vélj alternativet Terréngredigeringsverktyg.
2. Pa hoger sida av skarmen klickar du pa knappen FORMA.

3. Vdlj en penseltyp som motsvarar den typ av formation du vill skapa.

4, Andra penselns parametrar efter behov.

5. Flytta markoren till den plats som du vill forma och héll in musknappen medan du for
penseln dver terrdngen.

PARAMETRAR FOR FORMPENSLAR

Storlek Avgor hur stort omrade som paverkas av din handling.

Styrka Andra hur den markerade handlingen paverkar omradet. Ju
starkare, desto mer forstarks handlingen.

Mattnad Ju storre méattnad, desto mer av effekten/handlingen nar kanten
av penseln.

VISA OPASSERBARTERRANG

Detta alternativ visar dig de branta terrangomraden som bor mélas med opasserbar farg
for simmar (I&s mer under Routing pa sid. 8). Observera att &ven om den rekommenderar
att du malar vatten som opasserbar, sa behover du inte gora det.

AMAUASTERRANG

L&gag till jord, sand, stenhéllar, grés, betong och mycket mer! Du bér bara lagga till upp till
atta olika terrangfarger per block (sektion) av vériden for att den ska fungera som den ska.
Om du vill se vérldens olika sektioner gér du in under Visa > Visa blockgranser. Du kan dndra
avstandet som avgor hur manga sektioner du ser renderade i hog detaljniva genom att 6ppna
Visa > Kamerainstéliningar och &ndra Overgéngsavstand for detaljniva.

Sa hir malar du din terring:

1. Férgdelen av terrdngredigeringsverktyget innehaller nagra standardfarger baserade
pé den terrdngtyp du véljer nar du startar din varld. Om du vill Iagga till en annan farg
klickar du p& LAGGTILL for att 6ppna popupfdnstret och vljer en speciell terréngtextur
genom att forst klicka pa bladdringsknappen och sedan markera den dnskade
terrangtexturen (t.ex. sand, jord, betong, etc.).

2. Sen anger du terréngtyp i rullgardinsmenyn. Den har instéllningen avgor vilken sorts
ljudeffekter som uppstar nar en sim gér pa den markerade terrangen.




TIPS FOR SUPERANVANDARE: Du kan Aven anvénda din egen terrangfarg!
Skapa bara en .tga- eller .dds-fil dr storleken &r i kvadrat, med maxstorleken
1024 x 1024 pixlar och upplésningen 72 pixlar per tum. Se till att inte anvanda

samma namn for flera texturer eftersom The Sims 3 Varldskaparverktyg - Beta bara
kommer att hitta en av dem.

Forutom att dndra storlek och méattnad i penselparametrarna nér du ska mala terréngen

kan du &ven &ndra féljande:

Automala Valj terrangfarger som automatiskt malas pa olika hojder.
Verktyget for automatisk terrdngmalning anvander grundférgen
(standardterrénglagret) och ndsta farg (standardterranglager 2)
for att mala terrangen automatiskt efter hojd. Den hogre hojden
malas med standardtextur 2.

Individuellt lagerldge Mala efter hierarkin hos firgerna i ditt fonster. Farger som ligger
langre ner i listan laggs pa dver farger narmare toppen. | det
hér laget kan du &ven stélla in fargniva. Om du stéller in den
pé 0 raderar du den markerade fargen. Vid 255 anvénder du
férgens fulla styrka. Nar du stéller in en siffra mellan 0 och 255
blandas terrangfargen med den underliggande fargen och den
valda férgen. Du fér olika resultat beroende pé alfakanalen hos
terréngfargen.

Visualisera lager Visar var det markerade terrangférglagret finns pa
renderingspanelen, men inte sjélva fargen. Nar du véljer det hér
alternativet kan du anvénda det for att radera terrangfargen pa
det aktuella lagret med terrdngpenseln nér rutan &r ikryssad.

Form Vélj en kvadratisk eller rund penselform.

Opacitet Ju hogre instéllning desto mindre genomskinlig &r fargen.

Routingopacitet Visar eller doljer de omraden dar simmar och/eller kameran inte
kan féardas.

Den dér pilen under penselparametrar sparar dina aktuella penselinstéllningar till fonstret
ovanfor, som heter Penslar, och du kan spara en massa olika for senare bruk.

TIPS FOR SUPERANVANDARE: Om du bestdmmer dig for att du verkligen
inte gillar utseendet hos en av dina terrangfarger kan du vélja en ny fil att ersétta
den aktuella filen med (vilket byter ut alla forekomster av den gamla texturen i din
vérld). Du kan aven hogerklicka i fonstret med lagret for terrdngmalningsverktyg
och vélja RADERA. Alla forekomster av den fargen kommer att raderas fran din
varld ocksa.

TIPS FOR SUPERANVANDARE: Du kan importera och exportera lager for

terrangfarg. Det ar bra nar du vill mala en graskalebild i ett bildprogram och sen
importera bilden tillbaka till din varld. S& hér importerar/exporterar du ett lager
for terrangfarg: Hogerklicka pa terrangfargen i fonstret for lager med terréngférg
och valj antingen IMPORTERA eller EXPORTERA. Om du vill fa en bild av hur ett
visst lager kommer att se ut klickar du i rutan vid Visualisera lager.




ROUTING

Routing &r ett satt att begransa var simmar kan ga (promenera, jogga, etc.) och var
kameran kan panorera. Det fungerar precis som terrangmalningsverktyg.

SIMMAR

Du kan bestamma var i din vérld simmarna kan ga och var de inte kan ga. Du kanske vill
forhindra att simmarna ger sig in pa ett stélle dar de kan fastna (som valdigt tatbevuxna
skogar) eller omraden som det skulle se underligt ut om simmarna gick pa (som branta
kullar eller berg).

KAMERA

Du kanske vill halla kameran borta fran omraden dér du inte vill att vissa saker ska synas
(som kanten pa din vérld). Se upp sa du inte skapar platser ddr kameran kan fastna nar
du spelar spelet.

Det bla omréadet -~ | Det gula omradet
visar var— ———————visar var kameran

simmarna inte - - inte kan aka.
kan ga.

Den hér 5 Den hédr
skarmen s skdrmen &r
visar hur man ett daligt
kan anvanda N exempel pa
kamerans kamerans
routingforbud routing-
paett bra forbudsférg.
sétt.

Du kan inte stélla in routing pa en tomt.

{> Du kan &ndra formen och storleken pa routingpenseln for bade simmar och kameran.




MASKER

Lagg till masker i din vérld for att forhindra att du méalar eller &ndrar formen i det
maskerade omradet. Det fungerar precis som terrangmalningsverktyget, mala bara éver
det omréde som du vill maskera.

som visas &r
maskerat och
kan inte &ndras.

[RAEIVA

Gar ditt hav for langt in i landet och tacker for stora landomréaden eller &r din varld alldeles
for torr? Med det hér verktyget staller du in hur hog—eller lag—havsnivan ar.

Sa har andrar du havsnivan: Klicka pa knappen HAVSNIVA och klicka sen pa en plats p&
kartan dar du vill att havet ska sluta. Alla omraden under den nivan pa din varld kommer
att ligga under vatten.




AGAR OCH TROTTOARER

Végar och trottoarer knyter samman din vérld och dess simmar. Utan vagar kan dina

simmar inte anvéanda bilar, cyklar och mopeder. Du kan skapa végar och trottoarer i alla

storlekar och lutningar.

Sa hir lagger du till en vég eller trottoar:

1. Klicka pa VAGAR s& dppnas fonstret for vigverktyg pé din karta.

2. Klicka pa PLACERAVAG (eller PLACERATROTTOAR), sen placerar du musen och klickar
dar du vill borja rita din vag. Dér fasts din startpunkt.

3. Dra musen till nasta punkt pa din vag och klicka. Du kan bygga ut vagen igen fran den
punkten med. Ju fler sektioner du har, desto mer kan du manipulera vagen.

TIPS FOR SUPERANVANDARE: Om du haller in vinster musknapp medan du
drar ut vagen kan du &ndra vdgens krokning medan du placerar ut den. Slapp upp

musknappen for att skapa en fastpunkt, dra ut vdgen till ndsta punkt och klicka for
att placera végen.

Sa hir flyttar du en vég (eller trottoar): Klicka pa verktyget Flytta varldforemal och
klicka sen eller dra ut den morkblé rutan for att flytta eller strdcka ut végen. Du kan &ven
klicka och dra de ljusbla rutorna for att dndra végens krokning.

Klicka och hall in
musknappen pa
den ljusbla rutan
for att dndra
krokningen.
Klicka och hall

in musknappen
pé den morkbla
rutan for att
strdcka ut végen.

Sa hér lagger du till en korsning:
1. Klicka pa VAGAR sé oppnas fonstret for vigverktyg pa din karta.

2. Klicka pa PLACERAVAGKORSNING (eller PLACERA TROTTOARKORSNING).

3. Anvand verktyget Flytta vérldforemal for att placera korsningen nara slutet av vagen
(eller trottoaren) som du vill ansluta den till. Du ser att den &r ansluten nar den
"hoppar” pa plats. Nu skapas linjer for 6vergangsstéllen pé din vég.

Du kan bara ansluta véagar till andra végar eller vgkorsningar och du kan bara
ansluta enkla trottoarer till andra enkla trottoarer och trottoarkorsningar. Du kan inte
ansluta en vég till en enkel trottoar eller trottoarkorsning.

Du bér placera dina korsningar nér du placerar ut dina vagar. Du kan inte lagga
till en korsning mitt i en redan befintlig vag. Det enklaste sattet att gora det ar att




lamna en lucka i vagen dér du vill placera en korsning, avsluta placeringen av vdagen
(vagarna) och sen ga tillbaka och placera korsningar i luckorna. Du kan &ven radera en
del av en vag, placera en korsning pa den tomma platsen och sen dteransluta vagarna.

Var forsiktig. Om nagon av dina vagar inte &r ansluten kommer simmarna att
lamna sina fordon, ga till nasta vdg och kliva in i sitt fordon igen.

LUTA DINA VAGAR

Om dina vdgar gar genom svar terrang (inklusive berg), sa kanske du vill luta dem. Du

kan jamna till dem, begransa vaglutningen eller platta till végen. Dessa alternativ forklaras

narmare har nedan.

Jamna till GOr vagen jamnare Over ojamn terrang.

Begransa vaglutning Begrédnsa vagens branthet genom att stélla in antalet grader i
rutan vid Lutningsbegransning.

Platta till Plattar till vagen till den hojd dar du klickar.

Skjutreglage for Rendera dina dndringar snabbt, men inte lika precist, eller
hastighet/kvalitet langsammare och med ett mer precist resultat.

Verkstéllande Gor andringarna pa en enstaka vagbit eller pa alla anslutna vagar.

Verkstall dndringarna pa alla anslutna végar ser vanligtvis till att
dina vagar ar enhetliga.

Végkantsparametrar Avgor hur din vég interagerar med intilliggande terrang. Bredden
ar hur langt fran vagen andringarna verkstélls. Du kan dven vélja
om den intilliggande terrdngen ska jamnas till eller inte.

For att verkstélla dessa andringar andrar du de dnskade parametrarna och klickar pa den

del av vdgen som du vill andra.

TIPS FOR SUPERANVANDARE: Du kan 4ndra vdgens/trottoarens textur for att
matcha din varld genom att skapa vagtexturer i ett externt program.




TOMTER

Du maste placera ut tomter for att din varld ska bli spelbar. Du kan placera ut
affarstomter och bostadstomter.

PAGGANTILL{NYASTOMTERY

Du kan skapa tomterﬂi valfri storlek (upp till 64 x 64) var som helst i vdrlden. Du maste
anvanda funktionen Andra i spel for att kunna bygga pa tomterna (se sid. 13).

©f33] Fundera pa att anvanda laget Fést vid rutnat nar du placerar ut tomter. Det hjélper
dig att rikta in vagar och kvarter sa att de ser mer ssmmanhéngande och planerade ut.

Sa hir lagger du till en ny tomt: |

1. Innan du kan Iagga till tomter i din vérld maste du skapa ett nytt lager. Hogerklicka pa
VARLD i fonstret for vérldlager och vélj LAGG TILL LAGER.

Lager &r ett jattebra sétt att organisera din varld—om du har massor av féremal
i din vérld &r det mycket l4ttare att hitta specifika foremal om de finns i olika lager.
0m du till exempel vill markera alla trad (eller tomter eller végar) for att radera dem
och har alla pa samma lager, kan du bara radera det lagret. Det ar dven till hjélp vid
tradgruppering. Trad grupperas efter typ och lager. Om du har tvé likadana trad pa tva
olika lager kommer de att grupperas i tva separata grupper, vilket inte &r lika bra for
prestandan som att ha alla pa samma lager, grupperade tillsammans.

2. Klicka pa knappen Légg till ny tomt.

3. Klicka pa en plats i vérlden for att borja rita upp den forsta sidan av din tomt och Klicka
igen nér sidan &r sa lang som du vill ha den.

4. Dra musen for att bestdmma tomtens totala storlek och klicka igen. Du kan se tomtens
storlek langst ner till hoger pa skdrmen medan du drar ut den. Popupfonstret med
tomtinformation 6ppnas.

{> Om linjerna blir roda kan du inte rita upp tomten pé den platsen. Préva att géra den
mindre eller att borja rita den nagon annanstans. Tryck pa ESC och klicka pa knappen
Ldgg till ny tomt for att borja rita upp din tomt igen.

5. | popupfonstret markerar du tomttyp och véljer tomtens undertyp, till exempel
fiskeplats, strand eller kyrkogard. Du kommer att placera ut foremal senare, nér du
andrar tomten i spelet (se sid. 13), sé att dina simmar kan sysselsatta sig med ratt
aktiviteter.

@3 Om du vill veta mer om vilka foremal som vissa tomter kraver kan du ldsa pa
sid. 14.

6. Stall in Extra egendomsvérde (det hér 1aggs till pa tomtens pris sa att du kan lagga till
ett varde om tomten ligger attraktivt eller dra bort ett varde om den inte gér det) och
Vacker vy-bonus (detta okar chansen att simmarna far humoreffekten Vacker vy nér de
befinner sig pa tomten).

7. Ge tomten ett namn (du maste ha givit alla tomter ett namn for att kunna spara din varld).

Du kan &ndra det mesta av informationen du skriver in for tomter i fonstret
Egenskapslésare.




Fdljande verktyg &r anvandbara nar du vill &ndra nagot pa en tomt.

Klona Gor en kopia av den hér tomten. Du kan bara klona tomma,
omodifierade tomter.

Platta till Jamna till en lutande, kuperad eller bergig tomt till samma niva
som dar du klickar.

Anpassa kanter Ger dig mojlighet att se till att kanterna &r kompatibla med

kringliggande hojdnivaer. Den hér handlingen fixar till “hal” i din
terrang som skapas nar du flyttar runt tomter.

@3 Om du andrar terrdngen under en tom tomt valjer du flyttverktyget och haller in
ALT medan du flyttar tomten lite. D& anpassas tomtens terréng till vérldens terrang.

@13 0m du vill hitta en tomt eller ett féremal som du har placerat i varldens terrédng
pé din lagerpanel markerar du foremélet och trycker pa mellanslag. Da hamnar du
pé foremalets namn i lagerfonstret. Du kan dven hogerklicka pa ett foremalsnamn i
lagerfonstret och vélja HITTA PA RENDERINGSPANELEN s& markeras foremalet och
kameran flyttas dit.

INPRAISEL

Bygglaget och koplaget &r nédstan likadant som i The Sims 3, med négra undantag.

Kamerastyrningen sker med kontrollerna fran The Sims 3 Vérldskaparverktyg—Beta,

du kan inte starta boendeldget och du kan inte gé fran tomt till tomt. Du méste spara

spelet innan du lamnar Andra i spel for att dina &ndringar ska synas i The Sims 3

Varldskaparverktyg——Beta.

Sa hér dndrar du en tomt i spelet:

1. Nér tomten &r skapad Klickar du pé ikonen for Andra i spel.

2. Nér spelfonstret dppnas klickar du pa alternativikonen och vljer ANDRA STAD.
Skarmen uppdateras. Vélj en av tomtikonerna for att &ndra den tomten.




N&r du har format och mélat varlden kan du bérja placera ut trad, andra véxter och
specialeffekter.

PUAGERNOGHIMANIPU IERANFO REMAL

Sa hér placerar du ett foremal:

1. Klicka pa det onskade menyalternativet i Metadetafonstret (Framkallare, Milj, Trad
eller Effekter).

2. | listan dubbelklickar du pa foremalet som du vill placera ut.

3. Flytta markoren till den plats dar du vill placera ditt foremal och Klicka. Klicka och hall
in musknappen for att vrida foremalet innan det sétts pa plats. Du kan fortsétta att
Klicka och placera ut sa manga av foremélet du vill.

4. Tryck ESC for att rensa markoren nér du &r klar med foremalstypen.

Sa hir flyttar du ett redan utplacerat foremal:

1. Klicka pa ikonen for Flytta varldforemal och markera sedan det féremal du vill justera
(se till att sldppa upp musknappen nar du har markerat foremalet).

2. Klicka pa sjdlva foremalet for att flytta det fritt [angs marken. Klicka pa den roda, bla
eller grona linjen for att bara flytta det langs den axeln. Nar du markerar en viss axel
blir den gul.

TIPS FOR SUPERANVANDARE: For att fista ett foremal vid ytan CTRL-klickar
na linjen (manipuleringshandtaget) nér du har aktiverat flyttverktyget.

Du kan flytta foremalet vertikalt, vilket gor det mojligt att sanka saker i marken
eller fa dem att svava i skyn!

Du kan dven &ndra ett foremals placering genom att andra dess siffror i fonstret
Egenskapslésare.

Du kan ocksa flytta ett foremal genom att klicka pa en central punkt pa ett
foremal, hall ned musknappen och flytta med musen.

Klicka pa den
grona linjen
for att flytta
det markerade
foremélet upp/
Klicka p4 den bla & i fler.
linjen for att flytta Bl +
det markerade ]
_foremélet &t STES : Klicka pé den
vanster/hoger. roda linjen for att
. flytta foremalet
framét/bakat.




Sa hér vrider du ett foremal som redan &r utplacerat:

1. Klicka pa ikonen for Vrid varldforemal och markera sedan det foremal du vill justera (se
till att slappa upp musknappen nér du har markerat foremalet).

2. Klicka pa sjdlva foremalet eller pa det grona manipuleringshandtaget runt det for att
vrida det.

Sa hir raderar du ett foremal som du redan har placerat ut: Klicka pa ikonen for

Markera varldféremal, markera foremalet och tryck pa Del.

EEFEKTER

Moln, faglar, insekter och mycket mer—placera ut en méngd effekter som ger din varld
liv! Placera dem pa samma satt som du skulle placera foremal.

Du kan inte alltid se, oh, effekten av dina effekter forrén du tittar pa din skapade
varld i The Sims 3. Men vissa effekter syns i The Sims 3 Vérldskaparverktyg—Beta
efter att du sett dem i spelet.

Nér, eller om, en effekt syns beror pa effekten. Vissa effekter, som en regnbage, har
bara en viss procents chans att dyka upp pa dagtid under soliga dagar. Andra, som
framkallare, &r olika instéllda av skaparen. Vissa, som faglar, ar helt utlottade medan
andra, som varmluftsballongen och batarna, ar bestandiga.

ERAMKALLIARE

Framkallare skapar sporadiska forekomster av samlarforemal i spelet. Det kan vara
fiskar, adelstenar, stenar, med mera. Placera dem pa samma sétt som du skulle placera
foremal och effekter.

@3 Vill du ha mer information om vad de olika framkallarna placerar ut kan du ldsa
pé sid. 20.

_DELNiNG

Dela ut din varld pa The Sims 3-communityns Exchangetjénst sé att andra spelare kan

anvanda den i sina spel!

Sa hér delar du ut en vérld:

1. Forst lagger du till en vérldbeskrivnipg och en ikon genom att hogerklicka pa det
oversta lagret i din vérld och valja LAGG TILL/ANDRA BESKRIVNING. Din ikonbild méste
vara en .png-fil i storleken 256x256.

2. Spara din varld.

3. | filmenyn valjer du MARKERA VARLD FOR EXPORT, bladdrar fram den fil som du vill
exportera och valjer OPPNA.

4. Till sist laddar du upp den till Exchangetjénsten (via startprogrammet for The Sims 3)
som du skulle géra med en tomt eller familj.




Nu nar du har skapat ett masterverk ar det dag att lata dina simmar skorda frukterna av
det i spelet.

S& hir spelar du med en vérld du har skapat:

1. Folj steg 1-3 under delningsinstruktionerna har ovanfor.

2. Dubbelklicka pa filen .Sims3Pack.

Tips
INTIRNT,

¢ Anvand det vridbara rutnatet! Det gor det littare att fa saker pa rad och nér saker r i
linje med rutntet blir firdvagarna mer realistiska i spelet.

¢ Anvand olika lager for att organisera varldféremal/tomter/etc.

<> Visa din vrld i tradram for att placera ut féremal med stérre precision.

{ Vattendrag &r fyllda med havsfisk som standard. Om du skapar en flod kan du befolka
den med féarskvattensfisk genom att anvinda framkallare.

TOMTPLIAGERING ROUTING

¢ Du kan inte placera en storre tomt p& en mindre tomt. Hall dig till négra
standardstorlekar pa tomter for att underlétta delning och flyttar. Tank pa det bade nar
det galler allménna tomter och bostadstomter.

¢ Tomter bér ha en sida som vetter mot végen for att underltta routingen nar simmar
ska ta sig fran sitt hus till vagen.

¢ Fotavtrycken for alla interaktiva foremal bér finnas helt och héllet pa tomten.

{> Opasserbara omraden i virlden bor se opasserbara ut. Passerbara omraden bor vara
tydligt passerbara. Om du har ett hogt berg med stigar som du inte vill att dina simmar
ska ga over lagger du till ett staket eller en tradlinje langs kanten av den opasserbara
fargen sa att det ser ut som att simmarna inte kan ga dit.

{> Alla verandor bor ha en trappa av minst dubbel bredd som leder upp till dem, s att
flera simmar kan anvanda dem samtidigt.

{ Verandor bor ha tillrdckligt med plats for tva simmar att umgés. Om det gér bor
det finnas plats for mer &n tva simmar sé att du kan ta emot partygéster och
valkomstkommitéer (vanligtvis tre simmar). Tva simmar som umgas behdver ett 1x2
rutor stort omrade som inte blockeras av ett routingavtryck for en trappa eller dorr,
eller en vdggmonterad lampa.

{> Végar och trottoarer bor alltid avslutas med en korsningsbit. Om de inte gér det det
kan simmarna inte gora en U-svang i sin bil och vanda i en atervandsgrand.

¢ Anvénd broar (tillverkade av grunder) sparsamt eftersom simmar foredrar att g& runt
dem snarare an over dem (eftersom de befinner sig i ett annat “rum”). Dessutom ser
de inte sa bra ut med vaggar nere eller viggar i genomskarning, om inte resten av din
tomt ocksa befinner sig pa en grund.




{ Spelforemal som placeras pé ett vérldlager bér aldrig hénga éver kanten till en tomt.
Simmarna vet inte att de finns dar och kan ga rakt igenom dem. Hall varldplacerade
foremal pa minst en rutas avstand fran tomten.

¢ Staket, speciellt tjocka sadana, som stér pa kanten av tomten kommer troligtvis
simmarna ga rakt igenom. Fundera pa att sétta staketen minst en ruta innanfor
tomtgransen.

{ Méanga foremal och kaninhdl &r stora. Se till att tomterna du skapar &r tillrickligt stora
for de foremal/byggnader du vill placera pa dem.

PRESTANDA'

Genom att folja dessa rad ser du till att vérlden fungerar utan problem pa de flesta

datorer.

{> Ait samla trad forbattrar prestandan, speciellt om du har manga tréd i din vérld.

{> Begrénsa vixter till bara fyra arter och totalt 30 plantor per tomt.

{> Anvand upp till fyra terrangfarger per tomt.

¢ Anvand inte mer &n &tta terrangfarger i vérlden for varje 256 x 256-block.

{> Var konservativ med dubbelvéggar och att géra pelare med véggverktyget. De skapar
sma rum som routingsystemet maste berékna.

¢ For att fa tomterna att se béttre ut p& l&ngsammare datorer kan du sprida ut tomterna
sd att det bara syns en tomt med hdg detaljniva i taget.

SPELSTIL{OCHIESTETIK

{ Placera framkallare néra intressanta platser i din varld for att frbéttra berattelsen
generellt.

¢ Organisera din stad i unika smé kvarter for att ge din vérld djup och en mer
verklighetstrogen kénsla.

¢ Hall kvarterssamlingar riktade efter samma rutnét sa att de ser mer
sammanhéangande ut.

<> Andra tid p& dygnet for att f4 koll pa var solen gar upp och ner. Det &r bast att gora det
innan du borjar dndra terrangen.

{> Om ditt vatten ser konstigt ut ndr du har dndrat havsnivan kan ett litet tryck i terrédngen
med ett av formeringsverktygen fa vattnet att renderas om.

{> Ténk pa kameravinklarna nér du bygger sa att du undviker att kameran studsar uppfor
branta vaggar (bland annat).

{> Tank pa restider nér du placerar ut tomter och designar végar. Om du har en massa
hus i ena anden av din vérld och alla kaninhélen pa andra sidan kommer det att ta lang
tid for simmarna att ta sig till jobbet.

¢ Slapp ner osynliga picknickkorgar (som finns i KépDebug-menyn om du har
expansionspaketet The Sims 3 Destination Vérlden) om du vill att dina simmar
sjdlvmant ska ha en picknick dar.

¢ Se till att inkludera n&gra billiga tomter sa att nyskapade simmar har rad att bo
nagonstans.

{ For att underldtta delning av tomter kan du férsoka gora de flesta av dem kvadratiska,
eftersom de da kan vridas at alla hall. | de fall dar du varken kan eller vill géra det kan




du forsoka vara konsekvent med riktningen pa tomtens kortsida i forhallande till vagen
och ytterdérren. Spelare kan bara vrida en rektangular tomt at tva hall sa konsekvent
riktning okar antalet platser dit de kan flytta tomter.

{ Placera tomter p& mestadels platt mark for att underlétta delning av tomter och
mojlighet att flytta runt dem i din vérld.

{ Ytterdorrar bor ha minst en liten ytterbelysning s& glém inte att se efter hur dina hus
ser ut pa natten.

¢ Soptunnor och brevl&dor utomhus som ligger narmare huset gor det mer bekvamt att
gé ut med soporna och betala rakningarna.

fTEKNISKT;

{> Ténk pa att kaninhal och lokaler som ligger p4 samma tomt har samma miniatyrbild,
adress och kartmarkering. De enda férdelarna med att dela samma tomt ar att det
minskar det totala tomtantalet och gor det mojligt att se ett storre omrade i hog
detaljniva nar kameran ar i narheten (tnk pa att vi renderar ett begransat antal tomter
i hog detaljniva vid varje given tidpunkt).

¢ Lamna s mycket plats som méjligt runt en tomt nér du byter rutnét och andrar
nivaskillnad.

<> Brevladeplacering = miniatyrbildsplacering. Placeringen och rikiningen pé breviddan
som placeras pa en tomt ar samma plats som den dar kameran automatiskt tar en bild
av tomten att anvdnda som minaityrbild for tomten.

{> Dorren narmast brevladan raknas som ytterdérr. Ytterdorren ar den dérr som oftast
anvands av simmar som kommer till och gér ifran huset.

¢ Undvik att bygga tomter som ligger pé véldigt brant terrang. Det &r storre risk for
underliga sommar langs kanterna.

{ Placera inte varldféremal pa tomter eftersom spelarna inte kan ta bort dem och
simmarna tar vagar genom dem.

¢ Anvénd inte trottoarer till att “méla” uteplatsliknande omraden (genom att placera flera
trottoarer bredvid varandra). Det forvirrar routingsystemet.




_ORDLISTA
ALFAKANAL

Dér nivan av genomskinlighet for hela eller en del av en textur stlls in.

BLOCK ELLER TERRANGBLOCK:

Ett 256 x 256 stort omrade av terrdngen. Terrangkartan ar uppdelad i block for att ge
béttre prestanda. Blocken nédrmast kameran renderas i hdg detaljniva och blocken langre
bort renderas i lag detaljniva.

HOJDKARTA

En hojdkarta ar en 2D-bild som anvands for att berakna en 3D-yta.

[+)
DETALJNIVA
Foremal och texturer innehaller visuella delar av olika komplexitet. Foremal med hdg
detaljniva kraver mer processorkraft for att renderas an foremal med lag detaljniva.
For att forbattra prestandan renderas foremal nara kameran med hog detaljniva medan
foremal langre bort renderas med lag detaljniva.

MANIPULERINGSHANDTAG

De linjer eller cirklar som du kan ta tag i for att flytta runt foremal nar du anvander
verktygen Flytta varldforemal eller Vrid vérldforemal.

OPACITET

Hur fast (i motsats till genomskinlig) en textur dr. Det hdr avser normalt hela texturen.

il KVADRAT(I'RELATION TILL BILDSTORLEK)
Storleken pa bilden maste vara jamnt delbar i tva och bor vara ett av dessa tal: 128, 256,
512, 1024, 20438, etc.

(J
KANINHAL
En byggnad som simmarna gar till for att utfora en mangd olika aktiviteter (till exempel ga
pé lektioner, arbeta, ga till skolan, titta pa sportmatcher). De kan placeras ut via bygglaget
pa en allmén tomt.

FRAMKALLARE

Ett foremal som placeras via Varldskaparen eller pa en tomt (genom KopDebug) och som
skapar foremal som simmarna kan samla pa — till exempel fjarilar, skalbaggar, fiskar,
édelstenar eller metaller.

VARLDLIAGER

| The Sims 3 Vérldskaparverktyg ar det hér omradet dar du malar, formar och placerar ut
foremal, trad.och framkallare. | The Sims 3 &r det hér omradet mellan tomter.




LiSTA OVER FRAMKALLARE
FOREMA

Foremalen med fet stil r de som vanligtvis framkallas.

[HEAR

Framkallningsnamn
Hav, Vanlig 1

Hav, Vanlig 2

Hav, Ovanlig 1

Hav, Ovanlig 2
Hav, Sallsynt
Sjo, Vanlig 1
Sjo, Vanlig 2
Sjo, Ovanlig 1
Sjo, Ovanlig 2
Sjo, Sallsynt
Robotfisk

Dodsfisk/Kyrkogard
Férskvattensmarkor

Saltvattensmarkor
Egypten, Oas, Vanlig
Egypten, Oas, Sallsynt
Egypten, Flod, Vanlig

Egypten, Flod, Séllsynt

The Sims 3 Destination Vérlden

Egypten, Mumiefisk

Foremal som kan framkallas

Skattkista, Ansjovis, Manet, Lipsill, Blasfisk,
Lax, Svardfisk

Skattkista, Ansjovis, Manet, Lipsill, Tonfisk,
Tragisk clownfisk, Haj, Hummer

Skattkista, Strykarkattfisk, Lipsill, Tragisk
clownfisk, Tonfisk, Siamesisk kattfisk, Haj,
Hummer

Skattkista, Manet, Lipsill, Blasfisk, Skalare,
Svardfisk

Skattkista, Lipsill, Tragisk clownfisk,
Blasfisk, Haj, Skalare

Skattkista, Mort, Guldfisk, Regnbagsforell,
Lipsill, Siamesisk kattfisk, Svart guldfisk
Skattkista, Mért, Guldfisk, Lipsill, Lax,
Skalare, Hummer

Skattkista, Guldfisk, Regnbagsforell, Lipsill,
Piraya, Haj, Hummer

Skattkista, Strykarkattfisk, Regnbagsforell,
Lipsill, Lax, Skalare

Skattkista, Lipsill, Piraya, Svart guldfisk, Haj,
Skalare, Vampyrfisk, Hummer

Skattkista, Lipsill, Svart guldfisk,
Vampyrfisk, Robotfisk

Skattkista, Lipsill, Vampyrfisk

Skattkista, Mort, Guldfisk, Regnbagsforell,
Lipsill, Lax

Skattkista, Ansjovis, Manet, Lipsill, Tonfisk,
Lax, Svérdfisk, Tragisk clownfisk

Skattkista, Grodor, Strykarkattfisk, Lipsill,
Siamesisk kattfisk, Krokodil

Skattkista, Grodor, Strykarkattfisk, Lipsill,
Siamesisk kattfisk, Krokodil

Skattkista, Strykarkattfisk, Lipsill,
Siamesisk kattfisk, Lax, Krokodil

Skattkista, Strykarkattfisk, Lipsill, Siamesisk
kattfisk, Lax, Krokodil, Hummer
Skattkista, Mumiefisk




Kina, Vanlig Skattkista, Doitsukoi, Guldfisk, Lipsill,
Kawarimonokoi, Skalare
Kina, Ovanlig Skattkista, Lipsill, Kawarimonokoi, Ochibakoi,

Kina, Séllsynt

Kina, Drakfisk

The Sims 3 Destination Vérlden

Frankrike, Ovanlig

Svart guldfisk, Skalare
Skattkista, Lipsill, Kawarimonokoi,
Ochibakoi, Svart guldfisk, Tanchokoi,

Drakfisk

Kina, Koi 1 Skattkista, Guldfisk, Kawarimonokoi,
Tanchokoi

Kina, Koi 2 Skattkista, Doitsukoi, Ochibakoi,
Tanchokoi

Skattkista, Tanchokoi, Drakfisk

Frankrike, Vanlig 1 Skattkista, Grodor, Regnbagsforell, Lipsill,
Sniglar, Kréftor
Frankrike, Vanlig 2 Skattkista, Grodor, Regnbégsforell, Lipsill,

Sniglar, Kraftor
Skattkista, Grodor, Regnbagsforell, Lipsill,
Sniglar, Kraftor, Svart guldfisk

Frankrike, Sallsynt Skattkista, Grodor, Lipsill, Sniglar, Kréftor,
Svart guldfisk
Frankrike, Grodpdl Skattkista, Grodor, Mort

iNSEKTER®

FJARILAR
Malar Mal
Monarker Monark

Fjarilar - Lag 1
Fjarilar - Lag 2
Fjarilar - Med 1
Fjarilar - Med 2
Fijarilar - Hog 1
Fjarilar - Hog 2

Fjarilar - Storslagna

Monark, Rod, Bla

Monark, Guld, Gron

Guld, Rod, Gron, Lila

Guld, BIa, Silver

Rod, BIa, Gron, Lila, Silver, Zebra
Guld, Rod, Lila, Silver, Zebra, Drake
Mal, Monark, Guld, Rod, BIa, Gron, Lila,
Silver, Zebra, Drake

Fijarilar - Silver Silver

Fjérilar - Zebra Zebra

Fjarilar - Drake Drake

§ (Kina) - Bambu Bambu

S (Kina) - Pil Pil, Gron

S (Kina) - Blandat Pil, Bambu

% (Egypten) - Gravmal Grav, Mal

& (Egypten) - Kleopatra Kleopatra, Monark
- (Egypten) - Blandat Grav, Kleopatra, Mal, Monark
& (Frankrike) - Pasha Pascha, Guld

§ (Frankrike) - Lysande Pascha, Lysande




SKALBAGGAR

Kackerlackor Kackerlacka

Nyckelpigor Nyckelpiga

Japanska Japansk

Vatten Vatten

Lysbaggar Lysbagge

Noshorn Noshorn

Ekoxar Japansk, Ekoxe

Flackiga Nyckelpiga, Flackig

Trilobiter Vatten, Trilobit

Regnbage Lysbagge, Regnbége

Alla Nyckelpiga, Kackerlacka, Japansk, Vatten,
Lysande, Noshorn, Ekoxe, Flackig, Trilobit,
Regnbége

E,§ s (Egypten) - Skarabé Skarabs, Nyckelpiga

c;:: é § (Kina) - Mérdarskalbagge Mdrdarbagge, Vatten

s&5 (Frankrike) - Cerambyx Cerambyx , Lysande

Qﬁﬁmm, ADELSTENARIOCHIMETALL

METALLER

Jérn Jarn, Silver, Guld

Silver Jérn, Silver, Guld

Guld Jérn, Silver, Guld

Jarn-Silver-Guld Jarn, Silver, Guld

Palladium Jérn, Silver, Guld, Palladium

Plutonium Silver, Guld, Palladium, Plutonium
(Egypten) - Koppar Silver, Guld, Koppar, Mummitomium
(Egypten) - Mumitomium Jarn, Koppar, Mumitomium
(Egypten) - Blandat, lag Jarn, Silver, Guld, Koppar, Mumitomium

s (Egypten) - Blandat, héh Guld, Palladium, Koppar, Mumitomium

;% (Kina) - Platina Koppar, Silver, Platina

E (Kina) - Kvicksilver Silver, Plutonium, Kvicksilver

S (Kina) - Blandat, lg Koppar, Silver, Guld, Palladium,

'§ Kvicksilver, Platina

S, (Kina) - Blandat, hog Guld, Plutonium, Kvicksilver, Platina

& (Frankrike) - Titan Titanium

E (Frankrike) - Iridium Iridium

= (Frankrike) - Blandat, 1ag Silver, Guld, Titanium, Iridium
(Frankrike) - Blandat, hog Guld, Palladium, Titanium, Iridium
Kompendium Kompendium

Supernovium Supernovium




STENAR

Liten meteorit Liten rymdsten
Medelstor meteorit Medelstor rymdsten
Liten-Medelstor meteorit Liten rymdsten, Medelstor rymdsten
Enorma meteoriter Liten rymdsten, Medelstor rymdsten, Stor
rymdsten

ADELSTENAR
Adelstenar Vatten Vatten
Adelstenar Lag 5x Vatten, Smaragd, Gul, Diamant
Adelstenar Lag 3x Rokig, Rubin, Gul, Tanzanit
Adelstenar Med 1 Vatten, Rokig, Diamant, Regnbage
Adelstenar Med 2 Smaragd, Rubin, Gul, Tanzanit, Regnbage
Adelstenar Hog Gul, Tanzanit, Diamant, Galen
Adelstenar Storslagna Rubin, Tanzanit, Diamant, Rosa

(Egypten) - Alabaster
(Egypten) - Turkos
(Egypten) - Blandat

(Kina) - Lapis lazuli
(Frankrike) - Citrin
(Frankrike) - Opal
(Frankrike) - Blandat
Kvarts

Tiberium - Lag
Tiberium - Hég
Sjalafrid

Geod

Geod + Septarisk
Septarisk
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Alabaster, Rokig

Turkos, Vatten, Tanzanit
Alabaster, Turkos, Kvarts, Vatten, Rokig,
Regnbage

Lazuli, Smaragd

Ametist, Citrin, Gul, Rosa
Ametist, Opal

Ametist, Citrin, Opal

Kvarts, Diamant, Regnbége
Kvarts, Tiberium, Vatten

Kvarts, Tiberium, Tanzanit, Galen
Sjalafrid, Diamant, Regnbage
Geod, Septarisk

Geod, Septarisk

Geod, Septarisk



OCHWAXTERS\VANLIGHET

Vanlig 1
Vanlig 2
Vanlig 3
Vanlig 4
Ovanlig 1
Ovanlig 2
Ovanlig 3
Séllsynt 1
Séllsynt 2
Sallsynt 3
Special 1
Special 2
Special 3
Kina 1
Kina 2
Egypten 1
Egypten 2
Frankrike 1

Frankrike 2
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Frankrike 3

Frankrike 4

Hog vanlig, Lag ovanlig,
Ingen séllsynt

Hog vanlig, Medel ovanlig,
Ingen séllsynt

Hog vanlig, Lag ovanlig, Lag
sallsynt

Hdg vanlig, Lag ovanlig, Lag
sallsynt

Medel vanlig, Medel ovanlig,
Ingen séllsynt

Lag vanlig, Hog ovanlig,
Ingen séllsynt

Ingen vanlig, Hog ovanlig,
Lag séllsynt

Lég vanlig, Medel ovanlig,
Medel séllsynt

Ingen vanlig, Medel ovanlig,
Medel séllsynt

Ingen vanlig, Lag ovanlig,
Hog séllsynt

Lag vanlig, Lag ovanlig, Lag
séllsynt, Lag special

Ingen vanlig, Lag ovanlig,
Lég sallsynt, Medel special
Ingen vanlig, Ingen ovanlig,
Lég séllsynt, Medel special
Lag vanlig, Hog ovanlig,
Medel séllsynt

Ingen vanlig, Medel ovanlig,
Medel sallsynt, Lag special
Lég vanlig, Hog ovanlig,
Medel séllsynt

Ingen vanlig, Medel ovanlig,
Medel sallsynt, Lag special
Hdg vanlig, Lag ovanlig

Medel vanlig, Medel ovanlig

Medel vanlig, Medel ovanlig,
Lég special

Lag vanlig, Medel ovanlig,
Lég sallsynt, Lag special

Hdg framkallningsfrekvens,
Medelkvalitet

Hog framkallningsfrekvens,
Medelkvalitet

Medelhdg framkallnings-
frekvens, Bra kvalitet

Lag framkallningsfrekvens,
Utmérkt kvalitet

Hog framkallningsfrekvens,
Medelkvalitet

Medelhdg framkallnings-
frekvens, Bra kvalitet

Lag framkallningsfrekvens,
Utmérkt kvalitet

Medelhdg framkallnings-
frekvens, Bra kvalitet
Medelhog framkallnings-
frekvens, Bra kvalitet

Lag framkallningsfrekvens,
Utmarkt kvalitet

Medelhdg framkallnings-
frekvens, Bra kvalitet
Medelhdg framkallnings-
frekvens, Bra kvalitet

Lag framkallningsfrekvens,
Utmarkt kvalitet

Hog framkallningsfrekvens,
Bra kvalitet

Hog framkallningsfrekvens,
Utmérkt kvalitet

Hog framkallningsfrekvens,
Bra kvalitet

Hdg framkallningsfrekvens,
Utmarkt kvalitet

Hog framkallningsfrekvens,
Bra kvalitet

Hog framkallningsfrekvens,
Bra kvalitet

Hog framkallningsfrekvens,
Utmérkt kvalitet

Hog framkallningsfrekvens,
Utmarkt kvalitet




VAXTERS VANLIGHET

Tomatplanta

Appeltrad

Druvranka

Salladshuvud

Lokplanta

Potatisplanta

Vattenemelonsranka

Limetrad

Paprikaplanta

Vitloksplanta

Dddshlommebuske

Pengatrad

Livsplanta

Flamplanta
Cherimola-druvranka
Renoit-druvranka
Avornalino-druvranka
Meloire-druvranka
Gralladina-druvranka
Cranerlet-druvranka
Granatappeltrad
Plommontrad
Pompelmustrad
Korsharstrad
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Vanlig

Vanlig

Vanlig

Vanlig

Ovanlig
Ovanlig
Ovanlig
Ovanlig
Séllsynt
Sillsynt
Special
Special
Special
Special
Vanlig

Vanlig

Ovanlig
Ovanlig
Séllsynt
Séllsynt
Ovanlig
Ovanlig
Séllsynt
Séllsynt

REKOMMENDERADE FOREMAL

PER TOMTTYP

BOSTADSTOMTER!

Destination Vérlden)

Odefinierad Normal bostadstomt
bostadstomt

Bara bostadstomt Bostadstomt som
for ortsbo (The Sims  bara lokala ortsbor
3 Destination Vérlden)  kan bo pa
Bostadstomt Bostadstomt pa ett
som kan dgas av semesterresmal som
spelare (The Sims 3 din sim kan kdpa

Foremal som

rekommenderas for
optimal funktionalitet

Sang, kylskap, spis,
bank, bord, stol,
toalett, dusch eller
badkar, handfat,
brandvarnare, lampor,
tapet, golv, tak

Rekommenderade
foremal

Spegel,

bokhylla, byra,
underhallnings-
foremal (TV,
gitarr, dator, etc.)




'O KALERVALIMAN NANTOMTERY

Beskrivning

Konstgalleri

Kyrkogard

Fiskeplats
Strand
Bibliotek
Gym

Pool

Liten park

Stor park

Blandat -
Besdkare

Blandat - Inga
besokare

En plats dar man kan titta
pé konst

Hérbérgerar de avlidna
simmarnas gravstenar och
urnor.

En plats att fiska pa

Dér de allménna
matlagningstavlingarna
anordnas

En plats att lasa bocker pa
Ett stélle att trana pa

Ett stélle dar simmarna kan
simma

Dér allmanna
matlagningstévlingar och
schackturneringar ager
rum. Den lilla parken lockar
férre simmar &n den stora
parken.

Dér allmanna
matlagnings-tavlingar och
schackturneringar &ger rum.
Den stora parken lockar fler
simmar &n den lilla parken.
Den hér allménna tomten
ar obegransad. Simmarna
anvander alla foremal du
placerar dér.

Den hér allménna tomten
ar till for estetiska skal —
simmar lockas inte hit.

Foremal som
rekommenderas
for optimal

funktionalitet
Malningar och
skulpturer
Mausoleum-kaninhal
(ger simmarna
mojlighet att bli
deltidsanstéllda
som begravnings-
specialister), urnsten
Vatten

Strandforemal
(strandparasoll)

Bokhylla
Idrottsforemal

(bénkpress, lopband)
Pool

Parkbank,
picknickbord

Ingen

Ingen

Rekommenderade
foremal

Ingen

Ingen

Picknickbord,
utomhusgrill
Utomhusgrill

Dator

Stereo, TV,
swimming pool
Ingen

Utomhusgrill,
gungset,
schackbréade

Ingen

Ingen




GRUNDSPELETSIDOLIDANTOMTTY,PER

Nér du dppnar Andra stad i spelet eller Andra i spel kan du dndra tomttypen (bostadstomt
eller affarstomt) och tomtens undertyp (gym, kyrkogérd, etc). Nedanstdende tomter gar
inte att komma at nér du &ndrar tomtens undertyp, du kan bara stalla in dem i The Sims 3
Vérldskaparverktyg—Beta.
Spa- Det hér ar platsen for Kaninhalet spa- Ingen
anlaggning kaninhalet spa-anlaggning. anlaggning
Simmarna kan fa deltidsjobb
som spaspecialist eller
receptionist
Restaurang Den hér platsen kan innehalla  Kaninhdlet bistro Ingen
bistron dér en sim kan inleda
en kulinarisk karriar

Liten butik Det har ar den generella Valfritt kaninhal Ingen
platsen for valfritt kaninhal
Stor butik Den har platsen anvands nar ~ Flera kaninhal Ingen

du vill placera flera kaninhal
pa samma tomt

Sjukhus Det hér ar platsen for Kaninhalet sjukhus Ingen
sjukhuset dar simmar kan
inleda en sjukvardskarriar

Teater Den hér platsen bor innehalla  Kaninhélet teater Ingen

teatern. Simmar kan inleda
en musikkarriar
Arena Den hér allmanna tomten & Kaninhalet arena Ingen
till for placering av arenan.
Den ger simmar mojlighet
att inleda en idrottskarrir
och kan sta som vard for
konserter och sportmatcher
Stadshus Den hér allmanna tomten &  Kaninhalet stadshus Ingen
till for stadshuset. Den ger
simmar mdjlighet att inleda
en politisk karriar. Simmar
anordnar &ven protester har




iTOMTERIERAN

THEISTMSI3]DESTINATION,

De hér tomterna &r bara tillgéngliga om du har The Sims 3 Destination Vérlden installerat.

Marknad

Liten marknad

Dojo

Nektargard

Kinesisk
tradgard

Baslagret

Beromd
gravkammare

Dold
gravkammare

Har kdper simmarna
resmalsspecifika foremal. Den
stora marknaden lockar fler
simmar &n den lilla marknaden
Hér koper simmarna
resmalsspecifika foremal.

Den lilla marknaden lockar
farre simmar an den stora
marknaden

En plats dar simmarna kan
tréna kampsport

Hit kan simmar ga och kopa
nektar

En tomt dina simmar kan
besoka for att gora stillsamma
saker.

Hemtomt for dina simmar nér
de befinner sig pa ett resmal

Den hér beteckningen bor
anvandas for en gravkammare
(som inte &r ett kaninhal eller
en lokal) som du vill att andra
spelare ska komma at ltt i din
vérld. Den har en kartmarkering
i spelets kartvy

Den har beteckningen bor
anvandas for en gravkammare
(som inte &r ett kaninhél eller
en lokal) som du vill ska vara
dold sa att andra spelare

far hitta den. Den har ingen
kartmarkering i spelets kartvy

Valfri kassaapparat

Valfri kassaapparat

Tréningsdocka eller
bréadknéckare

Nektargardens
kassaapparat
Meditationsforemal
(De lardes sten,
teleskop, bokhyllor)
Télt,
matlagningsforemal,
toaletter, jobbtavla
Gravforemal (finns i
KopDebug)

Gravféremal (finns i
KopDebug)

Ingen

Ingen

Bénkpress,
lopband

Nektarmakare
Bradknackare
Séngar,
underhalinings-

foremal
Ingen

Ingen
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